Algoritmi per la sintesi e l’elaborazione del Suono e della Musica

(programmazione avanzata in C/C++)

Docente: Stefano Petrarca

Durata: 30 h comprensive dei moduli on-line

Moduli: 3

Periodo di svolgimento: marzo-maggio 2010; giovedì dalle 17.00 alle 20.00

Prerequisiti generali: una conoscenza, anche “scolastica”, della programmazione in C, conoscenza della Musica elettronica e dell’Informatica musicale.

Modulo 1
Richiami di programmazione avanzata in C 
· Strutture dati omogenee: array n-dimensionali, stringhe, array di stringhe

· Strutture dati eterogenee: record, la parola chiave struct

· I puntatori: puntatori ad array, puntatori a struct, allocazione dinamica

· La libreria standard: I/O da console, streaming I/O, funzioni matematiche, funzioni per le stringhe, libreria multimediale, altre funzioni utili

· Esercitazioni pratiche generiche e nell’ambito dell’audio digitale

Modulo 2
Fondamenti di programmazione a oggetti in C++ (prerequisito: conoscenza approfondita del C)
· Estensioni al linguaggio C: I/O standard, spazio dei nomi, operatori per l’allocazione dinamica

· Le classi: incapsulamento, ereditarietà e overloading
· Riusabilità del codice: polimorfismo e funzioni virtuali

· Esercitazioni pratiche nell’ambito dell’audio digitale e della composizione

Modulo 3 (12 ore)
Applicazioni e interfacce utente (prerequisito: conoscenza approfondita del C++ e generica di Linux)
· Realizzazione di un progetto a scelta tra: sintesi del suono, filtraggio digitale, analisi spettrale, sequencing MIDI, composizione automatica tramite semplici maschere di tendenza, shell per Csound, semplice sistema di sintesi usando la libreria Portaudio
· Creazione di interfacce utente grafiche a finestre: la libreria FLTK
· Gestione di oggetti su finestra: uso di FLUID, widget, bottoni, finestre di dialogo per file, edit box, menù, etc.

· Creazione di una semplice interfaccia utente per il programma relativo al progetto scelto (da realizzare in C++)

I moduli sono strutturati in modo che ogni partecipante può ritagliarsi il proprio percorso formativo nel caso in cui sia in possesso di uno o più prerequisiti indicati per ogni modulo; ad esempio, se si conosce già approfonditamente la programmazione in C, si può anche cominciare a frequentare direttamente dal modulo 2 e così via, con conseguente diminuzione della tassa di iscrizione.

L’iscrizione al corso “Algoritmi per la sintesi e l’elaborazione del Suono e della Musica” costa 300 euro. 

